
                    
                        

        
          

  

 

Modus: Gruppeneinteilung nach DWZ mit 8 Spielern pro Gruppe 

7 Runden, 10 Minuten pro Spieler und Partie 

2/1-Punktewertung, Direkter Vergleich, Sonneborn-Berger-Wertung 
Eine dem Sinn des Turniers entsprechende Modifizierung bleibt vorbehalten. 

Teilnehmer: Jugendliche ab Jahrgang 2006 

Die Teilnehmerzahl ist auf 80 Personen beschränkt. 

 

Zeitplan: Meldung vor Ort: bis 13:00 Uhr 

Beginn der ersten Runde: 13:30 Uhr 

kurze Pause nach der vierten Runde (etwa 20 Minuten) 

Siegerehrung gegen 17:00 Uhr 

 

Startgeld: 10,00 € pro Spieler, Zahlung vor Ort (darin enthalten Getränke und Imbiss) 

Anmeldung: Anmeldung bis zum 25.10.2026 mit Name, Vorname, Geburtsdatum, Verein und DWZ  

per E-Mail an jugendschachfestival@turmkleve.de 
wenn keine DWZ vorhanden, bitte schätzen (ab 500 DWZ, 50er-Schritte) und / oder Erfahrung angeben 

Preise: Pokale bzw. Medaillen für jeden Teilnehmer 

 

Spielort: Kolpinghaus Kleve, Kolpingstraße 11, 47533 Kleve 

 Ausreichend kostenfreie Parkmöglichkeiten stehen an der Kreisverwaltung Kleve (Nas-

sauerallee 15-23 und Fleischhauerstraße 10) zur Verfügung, alternativ können gebüh-

renpflichtige Parkplätze unmittelbar am Kolpinghaus oder im Parkhaus Neue Mitte (Hag-

sche Poort 16) genutzt werden. Der Parkplatz Lindenallee steht samstags erst nach 

Ende des Wochenmarktes (ca. 13:00 Uhr) zur Verfügung. 

 

Sonstiges: Handys und andere elektronische Kommunikationsmittel müssen ausgeschaltet in den 

Taschen verstaut werden. Jedes von diesen Geräten ausgehende Geräusch führt zum 

Verlust der jeweiligen Partie. 

Mit der Anmeldung stimmt der Teilnehmer der ereignisbezogenen Veröffentlichung seiner 

Daten und Fotos in Medien zu. Die Einzelergebnisse und Tabellen werden nach Turnie-

rende im Internet veröffentlicht. 
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